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Oefeningen
Tekla Structures

Oefening B1

Zie bijlage B1 voor deze oefening.
Onderdelen 1. Tekla Structures starten en de basishandelingen.
2. Standaardhandelingen bij het opzetten van een model.

3. Betonkolommen modelleren op diverse locaties en onder verschillende hoe-
ken.

4. De afmeting van de kolommen in één keer wijzigen.

1.1. Tekla Structures starten en de basishandelingen

1. Start Tekla Structures door op het Tekla Structures-pictogram op het bureau-
blad te dubbelklikken.
2021
2. Log in met je Trimble Identity-gegevens, het volgende dialoogvenster ver-
schijnt:
Tekla Structures
Aanmelden als Van gebruiker wisselen
Kies uw Tekla Structures-configuratie
Omgeving
Metherlands v
Rol
.1 Al v
-
Tekla Configuratie
Structures Educationsl -
[E.}Trimble Licentieserver wijzigen oK Annuleren

3. Kies de omgeving Netherlands en de rol die past bij de opleiding, in dit geval
kies All. De rol die je kiest, bepaalt namelijk welke functionaliteiten/instellingen
je kunt gebruiken in Tekla Structures.

4. Kilik op OK, Tekla Structures wordt gestart.
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5. In het startscherm dat nu automatisch verschijnt, heb je toegang tot al je
bestaande modellen. Je kunt hier een nieuw model maken door op de knop
Nieuw te klikken.

Y Tekla.Structures =~

.

5 Recent Il Alle modellen < Gedeelde modellen 1 Nieuw

Naam:
| Ocfening B1

Plaatsen in:
Ci\TeklaStructuresModelsh, -

* Single-user

Multi-user

Trimble Connect project genereren

Template

Verborgen items weergeven (0}

A i i Offshore i e ——
bk » 1! Iy h’“ S ——
Mony 1 ‘ Start Conn [y C i

Leeg Ankerplan offshore Toogschemas

6. Vervangin het veld Naam de modelnaam Nieuw model die standaard wordt
gemaakt. Type in: Oefening_B1.

De volgende melding verschijnt omdat het Tekla Structures Campus (schoolli-
centie) betreft:

Tekla Structures - CATeklaStructuresModels\Oefening_B1

U gebruikt een educatieve licentie,
Ma het opslaan van het model kan dit medel alleen gebruikt worden voor educatieve zaken,
Wilt u het model opslaan?

Nee

7. Klik op de knop Ja, je komt nu in het model in Tekla Structures terecht.
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1.2. Standaard handelingen bij het opzetten van een model

Voor elk model zijn in principe altijd de volgende stappen nodig:
1. Maak een nieuw model. Oefening B1 (zie hiervoor).

2. Projecteigenschappen invullen via Bestand > Projecteigenschappen.

My Hco

Menu Projecteigenschappen
Modelleren Algemeen
Mieuw Projectnurnmer project nummer
Openen Maam Construsoft b
Opslaan als Opdrachtgever
) Object Kolormen
Afdrukken
Tekenaar MNaarn tekenaar
Open modelmap
Locatie
Importeren
Adres
Exporteren
Postbus
Delen S
3. Stramien aanpassen.
£} Rechthoekig stramien (1 geselecteerd) 9 X
‘ -
Q =
¥ Codrdinaten
X
i
z
¥ Labels
X 1234586
¥ 4BCDE
A +0 +4000
» Lijnverlenging
» Oorsprong
P Magnetisch stramienviak
P Stramienkleur
» Tekengrootte en kleur label
» Parameters
¥ Meer
Gebruikersattributen Bl il
&

Dubbelklik op het stramien en pas de waarden aan. Gebruik spaties als
scheidingsteken voor de waarden van de codrdinaten.

Kopieer de inhoud van Codrdinaten - Z naar Labels - Z (dan klopt het altijd).

Klik daarna op de knop Wijzigen. Bedenk dat je via Bestand > Instellingen >
Opties > Eenheden en decimalen het aantal decimalen in kunt stellen.
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4. Het werkgebied aanpassen.

Klik in het modelvenster, er verschijnt nu een oranjekleurig kader aan de rand
van het venster, het venster is nu actief.

Klik op de rechtermuisknop en selecteer het commando Pas werkgebied aan
het hele model aan. Het werkgebied wordt nu automatisch aangepast aan het
aangepaste stramien.

Dubbelklik op het modelvenster zodat je de eigenschappen kunt aanpassen:

%7 Venstereigenschappen Ed
Opslaan | |Laad | standard ~ | | Opslaan als | | standard |
Weergeven

[ Naam: [3D |

] Hoek: |@ D V|Rotatie rondom Z: | 35.00

[] Projectie |@ Orthogonaal V|R0tatie rondom ¥: | 25.00
Weergave

Kleur en transparantie in alle vensters: | standard | Weergave...
Zichtbaarheid
Vensterdiepte: Boven: | 15000.00 |

[ Onder: [ 1000.00 |
Zichtbaarheid van chject types: Weergave...
[~] Zichtbaarheid object groep: | standard v| Objectgroep...
oK Toepassen Wijzig Haal op Vi Annuleren
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5. Maak aanzichten.

Selecteer het stramien, klik op de rechtermuisknop en selecteer Maak ven-
ster > Langs stramienlijnen. Klik op de knop Maak en het volgende dia-
loogvenster verschijnt:

X7 Vensters Ed

Selecteer vensters en gebruik de pijltjesknoppen om ze zichtbaar/onzichtbaar te maken.
Houd de ctrl-toets ingedrukt om meerdere vensters te selecteren.

Miet zichtbare vensters: Zichtbare vensters:

»

+4000
&>

Ranzicht as
Ranzicht as
Ranzicht as
Ranzicht as
Ranzicht as
Ranzicht as

Verwijderen

O W =

oK

(Als je op de knop OK Klikt, sluit het dialoogvenster. Klik op het tabblad Ven-
ster > Vensterlijst om het dialoogvenster weer te openen).

Dubbelklik op het venster +0 want dat is in dit geval het beste aanzicht om
deze oefening te gaan maken.

ijkste sneltoetsen, zie de aparte bijlage met sneltoetsen: in-/uit-

@ Het kan geen kwaad om nu ook wat te leren spelen met de belangr-
zoomen, verschuiven, roteren, van aanzicht veranderen e.d.

1.3. Betonkolommen modelleren op diverse locaties en onder ver-
schillende hoeken

We gaan nu de betonkolommen modelleren.
Dubbelklik op de icoon Kolom en pas de afmeting voor de kolommen aan. Plaats
nu de kolommen.

My Hco
STAAL BETOMN WAPEMINGSSTAAF BEWERKEM WENSTER

- L g ‘& em
k l .ﬁ Ii .#: Y] [} Nt

l? v Kolom Balk Wand Plaat Fundering E:toneleme o
£} Betonkolom @ X
d b

Q =

¥ Algemeen
— KOLOM
Profiel |2C-C-*35:- I
Kwaliteit 45/55
Afwerking
Klasse [— .

Er wordt automatisch gesnapt naar de snijpunten van de stramienlijnen (dit is
allemaal in te stellen).
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1 2| 3

Je kunt nu op een kolom dubbelklikken zodat je de eigenschappen aan kunt pas-
sen. Je kunt voor elke kolom de positie wijzigen in de groep Positie. Dit doe je
t.o.v. het magentakleurige basispunt van de kolom dat je ziet als je een kolom

selecteert.
£+ Betonkolom (1 geselecteerd) 9 X
‘ -
Q =
P Algemeen
¥ Positie
Verticaal Midden * 0.00mm
Rotatie Boven w 0.00
Horizontaal Midden * 0.00mm
Boven 3600.00 mm
Onder 0.00 mm

p» Betonelement

P Vervorming

» Betondekkingen voor stavensets
b IFC export

P Meer

Je kunt de positie ook aanpassen m.b.v. de mini werkbalk (aan- en uitzetten via
Ctrl + K) die oplicht als je een kolom selecteert.
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Als je hierin op de knop Positie gaat staan, dan zie je meteen een soort roos waar
je dezelfde handelingen mee kunt doen maar dan grafisch.

I
groene bolletje = de hoek
blauwe vlak = positie basispunt
- hoek (groene bolletje)

- y-waarde basispunt

- x-waarde basispunt

1.4. De afmeting van de kolommen in één keer wijzigen

Zorg er eerst voor dat de knop Onderdelen is ingeschakeld.

k MBEND AAQEESAXOEMSFFAOD=<S NANEES

Selecteer alle kolommen als ze allemaal goed zijn gepositioneerd met een cross-
ing (zoals in Autocad). Je kunt nu twee dingen doen.

1. Druk op Alt + Enter, het dialoogvenster Betonkolom verschijnt. Wijzig nu de
afmeting van de betonkolommen en klik op de knop Wijzigen, de geselecteerde
kolommen worden nu allemaal aangepast, zénder dat de individuele posities wijzi-

gen.

£+ Betonkolom (9 geselecteerd) 9 X

L | -

¥ Algemeen L'
MNaam KOLOM

Profiel 350*550 v ..

Materiaal C45/55

Afwerking
Klasse L -

¥ Positie

Verticaal Varieert -

Rotatie

Harizentaal

Boven

Wijzigen Selecteren Alle | Geen
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2. Je kunt de afmeting van de kolommen ook aanpassen via de mini werkbalk.
Deze werkbalk verschijnt als de kolommen zijn geselecteerd.

v x X

Pas het profiel aan en je ziet dat dit meteen wordt gewijzigd.

Je krijgt nu al een idee dat je alle eigenschappen van modelobjecten naar believen
kunt bewerken.

Ga nu eens naar het modelvenster 3D en pas de lengten van de kolommen aan of
verplaatst ze allemaal.

Sla het Tekla Structures-model (project) op.

Gefeliciteerd, de eerste basisoefening met Tekla Structures is nu gelukt!



Oefening B2

Zie bijlage B2 voor deze oefening.
Onderdelen 1. Herhaling van de standaard handelingen bij het opzetten van een model.

2. \Verschillende betonnen onderdelen modelleren, het toepassen van diverse
aanzichten en het bewerken van het modelvenster.

2.1. Herhaling van de standaard handelingen bij het opzetten van
een model

1. Maak een nieuw model (naam Oefening_B2).

2. Projecteigenschappen invullen.

3. Stramien aanpassen.

£} Rechthoekig stramien (1 geselecteerd) 9 X

d -

¥ Codrdinaten

¥ 0.00 7200.00

Z -800.00 0.00 2600.00
¥ Labels

X ABCDE

¥ 1234586

Z -800 +0 +2600

4. Het werkgebied aanpassen.

Klik in het modelvenster, er verschijnt nu een oranjekleurig kader aan de rand
van het venster, het venster is nu actief.

Klik op de rechtermuisknop en selecteer het commando Pas werkgebied aan
het hele model aan. Het werkgebied wordt nu automatisch aangepast aan het
aangepaste stramien.
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5. Maak aanzichten.

=
E¥ Vensters

Miet zichtbare vensters:

+0
+2600

s

Selecteer vensters en gebruik de pijltjesknoppen om ze zichtbaar/onzichtbaar te maken.
Houd de ctrl-toets ingedrukt om meerdere vensters te selecteren.

Zichtbare vensters:

3D

Ranzicht as
Ranzicht as
Ranzicht as
Ranzicht as
Ranzicht as

&

Verwijderen

[l =l SR

oK

Dubbelklik op het venster -800 om dit aanzicht te openen. In dit modelvenster
gaan we namelijk de funderingsstroken modelleren en zodoende worden ze
gelijk op het juiste niveau gemodelleerd.

Maak dit venster actief (het venster krijgt een oranjekleurig kader) en er staat
View1 --800 bovenin (en je ziet het 3D venster eronder liggen).

2.2. Verschillende betonnen onderdelen modelleren

Funderings 6. Houdt de Shift-toets ingedrukt en klik in het tabblad Beton op de icoon Beton-
stroken strook:
modelleren
Ty HCco
STAAL BETON WAPENINGSSTAAF BEWERKEN VENSTER
k - - - - < Item
| 7 P = o
m " o Balk Wand  Plsat | Fundering Setoneleme
-
."i'lll Betonblok
I."’I Betonstrook

10 Oefening B2

Het dialoogvenster Betonstrook wordt geopend.

7. Selecteer de instelling fund_strook in de keuzelijst:

{3 Betonstrook 9 X

< fund_strook v W
Q =

¥ Algemeen

MNaam FUNDERINGSSTROOK

Profiel 200+800

Kwaliteit €20/25

Afwerking

Klasse [ -
¥ Positie

Op vlak Midden v 0.00 mm

Rotatie Boven * 000

In diepte Achter * 0,00 mm

De afmeting van de strook is dan al goed.



8. Pas de positie van de strook aan zodat de hoogte goed staat, dit doe je bij
Positie - In diepte (dit kan ook later gewijzigd worden).

9. Wijs nu het begin- en het eindpunt van de eerste strook aan. Er wordt automa-
tisch gesnapt naar de snijpunten van de stramienlijnen (dit is allemaal in te
stellen).

10. Klik nu op de middelste muisknop, de strook wordt gemaakt.

11. Modelleer nu ook de tweede funderingsstrook en klik daarna op de knop Esc
om het commando af te breken.

A. B. C.
T 4.2
| |
| |
| |
| |
. !
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
. !
| |
| |
[ I .1

Bl e

de middelste muisknop, bepaalt de positie van de muisaanwijzer het

Het in- en uitzoomen is misschien even wennen: Als je inzoomt met
= standaard het middelpunt voor het zoomen.

Om het modelvenster roteren met de muis, houd je de Ctrl-toets
ingedrukt, klik met de middelste muisknop op het modelvenster en
verschuif je deze.

De positie van de muisaanwijzer definieert het rotatiepunt.

De statusbalk (linksonder in je beeldscherm) geeft de instructies
weer wanneer je commando’s gebruikt in Tekla Structures: Volg deze
instructie nauwkeurig op zodat je op een snelle en duidelijke manier
het gewenste resultaat krijgt.
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Poeren We gaan nu de poeren modelleren.
modelleren . . - .

12. Houdt de Shift-toets ingedrukt en klik in het tabblad Beton op de icoon Beton-
blok. Het dialoogvenster Betonblok wordt geopend waarin je nu de instelling
poer in de keuzelijst kunt selecteren:

{3 Betonblok 9 X
<« poer v W
Q =
¥ Algemeen
MNaam POER
Profiel 200200
Kwaliteit C20/25
Afwerking
Klasze - 14 -
¥ Positie
Yerticaal Midden * 0,00 mm
Rotatie oor * 000
Horizontaal Midden w  0.00 mm
Boven
Onder
De afmeting van de poeren is dan ook weer goed.

13. Wijs nu de positie van de poer aan. Hiervoor houd je de Ctrl-toets ingedrukt en
klik je op het snijpunt van de stramienlijnen C en 1. Er verschijnt nu een groen
kruis op die positie die fungeert als tijdelijk referentiepunt (1).

14. Ga nu met de muisaanwijzer in de richting van het startpunt van de poer en typ
de waarde 1000 in of klik het punt aan als de maat 1000 aangeeft: je ziet
namelijk een maat verschijnen die afhankelijk is van de mate van inzoomen.
De poer wordt nu gemaakt (2).

Dichtsthijzijnde punt
1000.00 |
|
N ) N R
@ '
d d

15. Doe hetzelfde voor de tweede poer maar nu vanaf snijpunt van de stramien-

ljnen C en 2.
12 Oefening B2



Je hebt nu twee funderingsstroken en twee poeren gemodelleerd:

A B, C,
. 1.2
| |
|
| |
| |
. !
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
.
|
| .

I 1.1
Bl ol

Controleer ook eens in andere modelvensters of alles correct is gemodelleerd.

sneltoetscombinatie Ctr/ + | gebruiken, het dialoogvenster Vensters

@ Om modelvensters te openen (of te sluiten of te verwijderen) kun je
wordt dan geopend:

Om snel te wisselen tussen de geopende modelvensters, kun je de
sneltoetscombinatie Ctrl + Tab gebruiken.

In modelvenster Aanzicht as 1 bijvoorbeeld moet je de vensterdiepte aanpassen
om de poeren ook te kunnen zien.

Dubbelklik op het modelvenster zodat je de eigenschappen kunt aanpassen:

%7 Venstereigenschappen Ed
Opslaan | |Laad | standard ~ | | Opslaan als | | standard |
Weergeven

[ Naam: [ Aanzicht as 1 |

=] Hoek: ||:| Viak V|Rotatie rondom £: | -30.00

[] Projectie |@ Orthogonaal V|R0tatie rondom }: | 20.00
Weergave

Kleur en transparantie in alle vensters: | standard | Weergave...
Zichtbaarheid
Vensterdiepte: Boven: | 500.00 |

Onder: [ 10000.00 |
Zichtbaarheid van chject types: Weergave...
[~] Zichtbaarheid object groep: | standard v| Objectgroep...
oK Toepassen Wijzig Haal op Vi Annuleren
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Stiepen
modelleren

14

Oefening B2

+0 IY X

Je kunt de maten controleren in de modelvensters met de commando’s onder
Meten in het tabblad Bewerken.

Modelleer nu ook de twee losse stiepen op de poeren.

16. Houdt de Shift-toets ingedrukt en klik in het tabblad Beton op de icoon Beton-
blok.

17. Selecteer de instelling stiep in de keuzelijst:

{3 Betonblok 9 X

« stiep * |
Q

¥ Algemeen

Naam STIEP

Profiel

Materiaal C20/25

Afwerking

Klasse . 14 *

¥ Positie

Verticaal Midden v 0.00mm

Rotatie Voor v  0.00

Horizentaal Midden * 0.00 mm

Boven -50.00 mm

Onder -600.00 mm

» Betonelement

P Gebruikersattributen

Pas indien nodig de positie van de stiepen aan zodat de hoogte goed staat, dit
doe je bij Positie - Boven en Positie - Onder.

18. Wijs nu de positie van de stiepen aan.



Wanden
modelleren

Controleer of alles nu correct is gepositioneerd in het modelvenster 3D:

Modelleer nu de onderste betonwanden.

19. Dubbelklik in het tabblad Beton op de icoon Wand en pas de hoogte van de

wanden aan:

{3 Betonnen wand

-
¥ Algemeen
MNaarm WAND
Profiel
Kwaliteit C45/55
Afwerking
Klasse == 1
¥ Positie
Op vlak Midden w 000 mm
Rotatie Boven - 000
In diepte Vioor w 0,00 mm
P Einde offset

p» Betonelement

» Buiging

» Betondekkingen voor stavensets
b IFC export

P Meer

9 X

Oefening B2
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Betonvloer
modelleren

16 Oefening B2

20. Wijs nu (bijvoorbeeld in modelvenster -800) het begin- en het eindpunt (1) en
(2) van de wand aan. Druk vervolgens op de middelste muisknop zodat de
wand wordt gemaakt.

A

200!

Punt/snijpunt

0o {

Bl Cl

Doe dit voor beide wanden en controleer of de wanden correct zijn geposition-
eerd in modelvenster Aanzicht as 1.

Je ziet dat de wanden in verticale richting verplaatst moeten worden. Selecteer de
wanden en klik op de rechtermuisknop. Nu kies je het commando Verplaatsen.
Wijs nu twee punten aan: dit is de afstand waarover de ligger verplaatst moet

worden.

Modelleer nu de betonvloer. In Tekla Structures modelleer je die als een betonnen

willekeurige p

laat.

21. Dubbelklik in het tabblad Beton op de icoon Plaat om de eigenschappen te
controleren en eventueel aan te passen.

In het dialoogvenster Betonnen plaat wordt voor de notatie van het profiel
alleen de dikte opgegeven (bijvoorbeeld 200), de vorm van de betonnen plaat/
vloer wordt bepaald door de punten die je aanklikt.

{3 Betonne

<

MNaam
Dikte
Kwaliteit
Afwerking

Klasse

P Positie

n plaat

¥ Algemeen

PLALT
200

C45/55

p Betonelement

o X

b

Q =

Let ook op de positie die bij Positie - In diepte is ingesteld!



22. Wijs de vier hoekpunten van de betonnen plaat aan nu (bijvoorbeeld weer in
modelvenster 3D).

Je kunt de positie ook achteraf corrigeren: dubbelklik dan op de vloer om de
eigenschappen aan te passen.

Wanden 23. Modelleer nu ook de bovenste betonwanden op dezelfde manier als de onder-
modelleren ste betonwanden.
{} Betonnen wand 9 X
“ -3
Q =
¥ Algemeen
MNaarm WAND
Profiel 2400*200
Kwaliteit C45/55
Afwerking
Klasse [ -
¥ Positie
Op vlak Midden w 0,00 mm
Rotatie Boven - 000
In diepte Vioor w 0,00 mm
P Einde offset
» Betonelement
» Buiging
» Betondekkingen voor stavensets
» IFC export
> Meer

Oefening B2 17



Controleer ook weer in andere modelvensters (bijvoorbeeld in modelvenster Aan-
zicht as 1) of alles correct is gemodelleerd:

A B C
| I |
2600 _ o _ T T 1 _+2600
|
\
|
\
. |
T, |
| H |
%X !
|
+0 X s
oo ) ____ I/ L. _£@
A‘ Bl C‘

Stalen kolommen  Modelleer nu stalen kolommen HEA140 op de stiepen in modelvenster +0 en
modelleren selecteer de HEA140.

24. Dubbelklik in het tabblad Staal op de icoon Kolom. Het dialoogvenster Stalen
kolom wordt geopend.

18 Oefening B2



25. Pas nu de eigenschappen aan:

£} Stalen kolom 9 X
‘ -
Q =
¥ Algemeen
Naam KOLOM
Kwvaliteit 5235)R
Afwerking
Klasze [ -

¥ Nummeringreeks

Onderdeelnummering Pr 1
Merknurmmering K 1

¥ Positie

Werticaal Midden w 0,00 mm
Rotatie Voar w 0,00
Horizontaal Midden * 0.00 mm
Boven 2130.00 mm

Cnder -50.00 mm

P Timber

P IFC export

» Meer

26. Wijs nu de positie van de kolommen aan.

Zoom hiervoor in op de poer en je krijgt standaard een snapsymbool naar het
midden, de kolom wordt gemaakt:

|

27. Doe hetzelfde voor de tweede kolom.

28. Controleer daarna de stand (rotatie) van de kolommen, wellicht moet je de
kolommen 90° draaien.

Oefening B2 19



Stalen ligger Modelleer nu stalen ligger IPE270 in modelvenster +2600.

dell
modefleren 29. Dubbelklik in het tabblad Staal op de icoon Ligger. Het dialoogvenster Stalen
ligger wordt geopend. Pas nu de eigenschappen aan:

£} Stalen ligger 9 X
< -
Q =
¥ Algemeen
MNaam LIGGER
Profiel
Kwaliteit 5235)R
Afwerking

30. Wijs nu het start- en het eindpunt van de ligger aan, de ligger wordt gemaakt:

31. Nu moet de ligger in verticale positie nog aangepast worden. Wissel hiervoor
naar het modelvenster Aanzicht as 1 (je kunt hiervoor sneltoetscombinatie Ctr/

+ Tab gebruiken).

32. Selecteer de ligger IPE270 en klik op de rechtermuisknop. Nu kies je het com-
mando Verplaatsen. Wijs nu twee punten (1 en 2) aan: dit is de afstand
waarover de ligger verplaatst moet worden:

C

N
00.00
!dh Eindpunt
ii
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Betonnen Modelleer nu de betonnen dakplaat. Deze modelleer je weer als een betonnen
dakplaat willekeurige plaat.

modelleren . . )
33. Dubbelklik in het tabblad Beton op de icoon Plaat om de eigenschappen
eventueel aan te passen:

£} Betonnen plaat 9 X
L | -

¥ Algemeen

MNaarm PLAAT
Dikte 200
Kwaliteit €45/55
Afwerking

Let weer op de positie die bij Positie - In diepte is ingesteld!

34. Wijs de vier hoekpunten van de betonnen plaat aan (bijvoorbeeld weer in
modelvenster 3D) de plaat wordt gemaakt

De positie kun je ook weer achteraf corrigeren via de mini werkbalk of de
Eigenschappen.

Je kunt het modelvenster roteren met de muis (houd de Ctrl-toets ingedrukt,

klik met de middelste muisknop op het modelvenster en verschuif je deze)

zodat je het mooiste aanzicht kunt bepalen om bijvoorbeeld een afbeelding te

maken (Print Screen).

verbergen houdt je de Ctrl- en de Shift-toets ingedrukt en klik je op
het tabblad Venster op het commando Regenereren > Alle ven-
sters regenereren.

Om het werkgebied weer zichtbaar te maken, klik je op Regenere-
ren > Regenereren > Alle vensters regenereren.

@ Om het werkgebied (de groene gestippelde kubus om het model) te

Het model is nu klaar en je kunt het model Opslaan (linksboven).

Nog wat handige commando’s en andere tips: zie ook de laatste bladzijde voor het

overzicht.

Oefening B2
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Zit je bijvoorbeeld een keer helemaal verkeerd qua beeld/inzoomen, dan klik je op
de knop Home = Zoom origineel.

Ctrl + 1 = Draadvenster

Ctrl + 2 = Draadvenster met schaduw
Ctrl + 3 = Verborgen lijnen

Ctrl + 4 = Gerenderd

Ctrl + R = Roteren

Ctrl + P = 2D-/3D-venster

O = Orthogonaal

Mocht je een basisinstelling in Tekla Structures standaard anders willen instellen:

1. Maak in een willekeurig Tekla Structures-model de betreffende instellingen,
bijvoorbeeld voor een stalen ligger. Deze worden opgeslagen in de map
attributes in de modelmap (kun je snel openen via Bestand > Open model-
map), bijvoorbeeld de instellingsbestanden standard.prt en standard.prt.more.

2. Kbnip en plak deze bestanden in de map C:\TeklaStructures\<versie>\Environ-
ments\netherlands\ts.

Deze map is gereserveerd voor je eigen instellingen als deze. Na een herstart
van Tekla Structures worden dergelijke bestanden in deze map ingelezen en
zijn ze automatisch beschikbaar in alle modellen.

Overigens zie je dat er gebruik gemaakt wordt van de extensie *.prt. Elke eigensc-
hap heeft zijn eigen extensie. Een lijstje van verschillende extensies is te vinden in
de Help (F1) van Tekla.



Oefening B3

Onderdelen Tekeningen maken (genereren) van het gebouw.

Bijlage B2 voor deze oefening.

3.1 Tekeningen maken van het gebouw

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op het commando Maak verzicht-
tekening, dialoogvenster Overzichttekening maken verschijnt:

2. Selecteer met Ctrl-toets de modelvensters die je in de tekening wilt hebben:

E¥ Overzichttekening maken x

Aanzichten

+2600
-500
Aanzicht as 1

Ranzicht as 2
Lanzicht as R
Lanzicht as B
Aanzicht as C

Opties

|A||e geselecteerde vensters op 1 tekening v| Tekeningeigenschappen...

Tekening openen

Maken Annuleren

3. Zet het vinkje aan bij Tekening openen.

4. Kiik op de knop Tekeningeigenschappen en klik dan op de knop Opmaak:

5¥ Overzichttekening eigenschappen x

Opslaan Laad standard ~ | | Opslaan als | | standard |

Maam: | OVERZICHT

|
Titel 1: | |
Titel 2: | |
Titel 3: | |
Instellingen

Gedetailleerde instellingen objectniveau gebruiken Mee Ja Instellingen bewerken...

Aanzichten
o | Opmaak... Aanzicht... Vensterdetail...
Doorsnede

E¥ Overzicht - ocpmaak eigenschappen X

Opslaan Laad Opslaan als l:l

Opmaak: | overzicht v | Bewerken

[] Teon verborgen objecten in templates |Jﬂ Vl

Tekeningformaat

[ Wijze van formaat bepalen: |‘U’a§tf0rmaat v|
Tekeningformaat: | A3 (420x297) vl
oK Toepassen Wijzig Haal op V / r Annuleren
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5. Kies in de keuzelijst de instelling A3 (420x297) en klik op de knoppen Toepas-
sen en OK.

6. Klik in het dialoogvenster Overzichttekening eigenschappen op OK en ver-
volgens in het dialoogvenster Overzichttekening maken klik je op de knop
Maken.

De tekening wordt nu gemaakt (en geopend) met de geselecteerde aanzich-
ten:

7. Selecteer een aanzicht, ga met de muisaanwijzer op het kader staan en druk
nu de linkermuisknop in, verplaats nu het aanzicht door de muis te bewegen.

8. Pas de schalen per aanzicht aan. Klik op het kader van een aanzicht, rechter-
muisknop en kies voor Eigenschappen. Pas de schaal aan en klik op Wijzig.

Pas tevens de aanzichten aan met de selectiemogelijkheden zodat je iets als
hieronder krijgt.

Drie niveaus voor het aanpassen van tekening eigenschappen
In Tekla Structures kun je tekeningen op drie niveaus aanpassen:

Niveau 1 = Tekeningniveau: hier kun je de tekening eigenschappen aanpassen.
Niveau 2 = Aanzichtniveau: hier kun je de aanzicht eigenschappen aanpassen.
Niveau 3 = Objectniveau: hier kun je de object eigenschappen aanpassen.
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Aanpassen van aanzicht +0 = Plattegrond / Fundering:

We willen in aanzicht +0 ook de gemodelleerde funderingsstroken kunnen zien.
Daarvoor moeten we de diepte van aanzicht +0 aanpassen.

1. Dubbelklik op het kader van het aanzicht.
2. Je kunt nu bij Grootte de diepte aanpassen, je ziet dan dus meer van je aan-
zicht naar onder, bijvoorbeeld 1000 i.p.v. 500.

Je kunt in de tekening ook gebruik maken van de mini werkbalk
Q (sneltoetscombinatie Ctrl + K) om de diepte (maar ook de schaal)

= aan te passen.

W= - Sttt s : S T '.
P | I
2— - O —-—— 2
1 - : ' !
|l @
[} | | | I
] | .
I | | | i
: ' ' ' .
o | ]
] |
| | | |

|
l | o
:- | | @ |
) ' ' :
:- | | ;.
H— 14 A — 1]
== - | !
i ' ' i
,n | | | ;
[P A B . (G S "

3. Klik nu op de knop Objecten > Onderdeel en plaats een vinkje bij Verborgen
lijnen.

4. Kilik nu op Wijzig en OK.

De verborgen lijnen van de funderingsstrook worden nu ook weergegeven:

| | |
—fr AT

| | E@]

\1 |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | @

| I |
= T

| | |
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6. Als je het label van het aanzicht aan wilt passen, ga je in het dialoogvenster
Aanzichteigenschappen naar het tabblad Label:

%¥ Aanzichteigenschappen
| V| Opslaan
=8 M| Aanzichteigenschappen Attributen 1 Attributen 3 Label

O Attributen Teket

.- Filter

.. Aansl. cnderdeelfilter a5

--[ Beveiliging

=- Labels
- O Onderdeellabel A A |<‘< Mark ==
~U Boutlabel [ A2: |<< Mark > =
. Aansl. onderdeellabel
- [ Opperviakte label A A3 |
- [ Verbindingslabel 2] Ad: |
- Laslahel
--[] Wapeningslabel [ as: |
-] Label vul:or aansluitende wa Symbool
- [ Stortobjectlabel
- Objecten Symbool: Geen

- Onderdeel
D Bout Kleur: |_ v|
-] Aansluitend cnderdeel
.0 Opperviakte Grootte: [1.00 |
- Las ) Lijnlengte: | Minimum ~ || 2,00
--[d Wapening
-] Referentie-object Label positie
~ [ Stramien Verticaal:
-1 Stortobject
[ Stortnaad Harizontaal: | Midden uitgelijnd ten opzichte van zichtbaarhei
-] Aansluitende wapening -

Maatvoeren van de Plattegrond / Fundering

Met behulp van de middelste muisknop kun je gemakkelijk in-/uit-
zoomen en door de middelste muisknop ingedrukt te houden kun je
ook gemakkelijk het beeld verschuiven.

1. Zoom in op aanzicht +0 (Plattegrond) en plaats de maatvoering m.b.v. het
betreffende commando in het tabblad Bemating:

Ty 9oCco
TEEEMING QOPMERKINGEN BEMATING AANZICHTEN
K- T 1

L TSk
1_|- 1__ U-’-’ _("‘ = g ur:!. verwij-

[ | L Horizontaal Verticaal Staaf toevoegen deren

7800

4800 3000
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2. Kiik alle punten aan (dus klik gewoon eerst op alle punten van de te maken
maatlijn) met de linkermuisknop en sluit af met de middelste muisknop.

Je kunt de maatlijn daarna met de linkermuisknop verschuiven. Wel even
checken of de selectiefunctie Selecteer maatlijnen in de tekening is geac-
tiveerd onderaan in het scherm want anders werkt deze selectie niet.

k S  T—HRE:A A0+ B8 9§ 8

3. Plaats ook de verticale maatlijnen en de horizontale maatlijnen onderaan:

2 | \
S Gl : g
T b ——2

| 8 |
I g | [

{ e
| |
| |
| |
= §| <] ‘
s 3 :
I |
| |
| |
| S
| g |

I gl
[E 3 ‘

s e
(8») 400(400 400400 400400
| 890 I 4000 I 800 | 2200 I 800 |
A 0 B C
175

Extra voor de maatlijnen 400 - 400: Dubbelklik op de maatlijn en stel de optie
Kleine afstanden in op Binnenzijde.

De plattegrond is nu hetzelfde als in de bijlage.
Aanpassen van het 3D aanzicht
1. Maak eerst in de werkbalk Selectie de knop Tekeningaanzichten selecteren
actief:
k S T—HBE: A+ & 8 9 § 8 o
2. Dubbelklik nu op het kader van het aanzicht 3D, het dialoogvenster Aanzich-
teigenschappen verschijnt.

3. Stel nu de Stramien in op Onzichtbaar, klik daarna op Wijzig en OK.
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4. Daarna even wat schuiven met het aanzicht en dan krijg je ook hetzelfde
resultaat als de bijlage:

Aanpassen aanzicht as 1
Voor de maatvoering zie: Maatvoeren van de Plattegrond / Fundering
Labels toevoegen  Tekst als DAKPLAAT dik: 200

1. Kiik op het onderdeel dakplaat, klik op de rechtermuisknop en kies voor Plaats
Label > Met toegepaste labeleigenschappen, er wordt een label gemaakt.

2. Dubbelklik op het label, er verschijnt een dialoogvenster:

%¥ Onderdeellabel eigenschappen Ed

Opslaan | | Laad | standard * | | Opslaan als | | standard |

Inhoud  Algemeen

] Inhoud

Beschikbare elerr ™ Elementen in label < Kader toevoegen

Merknummer << Merknummer >  Kader om elementen

Posnummer << comment > > Type: | vl
Profiel
Materiaal

Kleur: |_ Vl

MNaam Lettertype
Klasze

Afwerking Toevoegen >
Grootte | El

Verwijderen
Arial Selecteer...

Omhoog verplaatsen

Lengte

Voortoog daklige
Positie aanduidir
Aanzichtsrichting
Randafstand Omlaag verplaatsen
HOH

Rotatichoek o

< > < >

oK Toepassen Wijzig Haal op e Annuleren

3. Selecteer de elementen Merknummer en comment en verwijder ze door op de
knop Verwijderen te klikken.
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4. Dubbelklik op Tekst en voeg de tekst DAKPLAAT dik: toe, klik op de knop
Wijzig:

£ Onderdeellabel eigenschappen X

Opslaan | standard V| Opslaan als | standard |

Inhoud  Algemeen

Inhoud
Beschikbare elerr * Elementen in label | | < Kader toevoegen
Afwerking DAKPLAAT dik: Kader om elementen
Grootte Type: | ~ |
Lengte
Kleur: | — ~ |

Veortoog daklige

Positie aanduidir Lettertype
Aanzichtsrichting

Randafstand

HOH Hoogte:  [2.50 |

- Verwijderen
R | et Loty
_ st
Sympeol Omhoog verplaatsen

Kleur: |_ V|

<
ot Omlaag verplaatsen
.

Varigbelen w

£ > £ >

| 0 | | Toepassen Wijzig Haal op VT

Labelinhoud - tekst x
Tekst:
- DAKPLAAT dik: [[—
[ wizig | Annuleren |

5. Dubbelklik op Variabelen en voeg de tekst WIDTH toe, klik op de knop Wijzig:

£ Onderdeellabel eigenschappen X

Opslaan | standard V| Opslaan als | standard |

Inhoud  Algemeen

Inhoud
Beschikbare elerr * Elementen in label | | < Kader toevoegen
Afwerking DAKPLAAT dik: Kader om elementen
Grootte Type: | ~ |
Lengte A
—
Vioortoog daklige Kleur: | V|
Positie aanduidir Lettertype
Aanzichtsrichting Kleur: | » |
Randafstand

HOH Hoogte: | 2.50 |

Tekst

Symbool Eenheden

<2 Eenheden;
e

< Decimalen: Automatisch w

Templgte Omhoog verplaatsen
Omlaag verplaatsen

| OK || Toepassen | Wijzig Haal ¢p

Labelinhoud - Gebruikers attributen >

< > <

W

Maam:

— [ WinTH |

| Wijzig | | Annuleren |
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Je ziet dat e.e.a. gewijzigd wordt:

+2600 ——

A B
! |
| |
| |
1 |
| |
| |

J DAKPLAAT dik:200

Nu passen we de lay-out aan.
6. Dubbelklik op het onderdeellabel, ga naar het tabblad Algemeen en pas deze

als volgt aan:
%¥ Onderdeellabel eigenschappen Ed
Opslaan | Laad standard ~ | | Opslaan als | | standard |

Inhoud  Algemeen

Kader om label
[ Type: 122 w
[ Kleur:
Achtergrondmasker:
Lijn
[~] Sarmengevoegde labels | it Parallelle aanhaallijnen ™
] Type: |’é-' v|
[ pij: [— v]
Plaatsing
[+] Rotatie:
M Uitjning:
Plaats...
oK Toepassen Wijzig Haalop | /T Annuleren

7. Kilik weer op Wijzig en op OK:

B c
| |
| |

|

A
!
|
|
|
|
i

+2600 — — DARPLAAT dlk:200 | o
\
i i]

Het label ziet er nu uit zoals in Bijlage B2.

8. Plaats nu het onderdeellabel van de vloerplaat. Je ziet dat de aangepaste
eigenschappen worden gebruikt. Dubbelklik op het onderdeellabel van de dak-
plaat. Selecteer nu het onderdeellabel van de vloerplaat en klik op de knop
Wijzig:

|
0 —-—— VIOER@k: 200 | T T T T TRty T T .
|
-800 —-— T -—---800
i
|
A




9. Plaats nu onderdeellabels bij de wanden en de stalen kolom en de ligger en
pas de inhoud aan volgens de oefening:

+2600 ——-

DAKPLAAT dik: 200

WAND dik: 200 WAND dik: 200

HEA140

IPE270 ‘I
|
\
\
|
|

+0—-—-

Y ) Ep N Y

VLOER dik: 200 H— * ____
| | |
O e B e e it ‘ ~—--800

Nu plaatsen we de peilmaten.

10. Kiik in het tabblad Opmerkingen op de icoon Peilmaat:

My Hco

TEKENING ~ OPMERKINGEN  BEMATING  AANZICHTEN
N
k- A Laiabel [: Doorsnedelab  ["A™ pevisielabel ~ -~

Onderdeellab Labels
.? el + Peilmaat _QDetaillabel ) ¥ Update ~  rangschikken

-

11. Selecteer het object waarvoor je de peilmaat wilt maken en wijs de positie van
de peilmaat aan, de peilmaat wordt gemaakt:

+2600 — — +2600 ——

A A
|
\
\
\
\
|
|
|

Je kunt de peilmaat verslepen door de peilmaat te selecteren en met de linker-
muisknop te verplaatsen:

A

+2600 mm

+2600 —————

12. Maak nu ook de overige maatvoering m.b.v. het betreffende commando in het
tabblad Bemating volgens bijlage B2.

13. Doe dezelfde voor de overige aanzichten van de bijlage.

Uiteindelijk krijg je dan de tekening als in de bijlage.
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Oefening B4

Onderdelen

Wapenen van een betonbalk.

Zie bijlage W1 voor deze oefening.

4.1 Wapenen van een betonbalk.

32
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1.

Maak een nieuw model en modelleer de balk 400*350, lengte = 3000 mm als
in de bijlage. Gebruik sneltoetscombinatie Ctrl + 2 om de weergave van de
balk aan te passen zodat de balk wat doorzichtiger wordt.

— -
- N —
- ~
—
. ~
. ~.
—

- .- — -

- . —
- —_
/,/ ~ -
_— ~ R
- ~ -
- N
L - ~

~ - - \B\

~ - ——

e z -
2T -
~ -
~. vy —
~ -
X. -

Dubbelklik op het commando Wapeningsstaafgroep maken.

Ty »Hco
STAAL BETOM WAPEMINGSSTAAF BEWERKEM VEMSTER TEKEMNIMNGEMN & LIS

k = LL Kruising E Op vlak { I |
= X ) S -
2 ( 1] ] - -
- see Lengterichting Op richtlijnen Meer Zichtbaarheid Staafgroep Enkele

...en pas de instellingen als volgt aan:

¥ Staafgroep [T 4
e | -

Q =
¥ Algemeen
MNaam
Kwaliteit ESO0A -
Grootte 16 -
Buigradius [32.00]
Klasse [ RE -
Mumrmering 1
¥ Grijstinten
Yorm spreidingsgebied [T Marmaal -
Aantal doorsneden: 1
» Haken
¥ Dekking
Op vlak 36.00
Yan het vlak 50.00
Start 25.00 mm Dekking -
Eind 25,00 mm Dekking v
¥ Verdeling
Wijze van genereren Gelijkmatige verdeling over het aantal w...
Aantal wapeningsstaven 3




3. Maak het commando actief, selecteer de balk en daarna de punten1,2en 3
die de vorm van de staven beschrijven:

00.00

/

-

~ /

4. Sluit af met de middelste muisknop en wijs nu het spreidingsgebied aan met
de punten 4 en 5:

De staven worden gemaakt in de balk:
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We gaan nu de beugels in de balk modelleren.

5. Dubbelklik weer op het commando Wapeningsstaafgroep maken, selecteer
de instelling beugels @8 in de keuzelijst en pas de instellingen aan:

£+ Staafgroep 9 X
- ] -
Q =

¥ Algemeen

MNaarm BGLS

Kwaliteit BS00A -
Grootte 3 -
Buigradius [16.00]

Klasse 16 -
MNumrmering 5 1

P Grijstinten

» Haken

¥ Dekking

Op vlak 25,00 -200.00 2*25.00

Yan het vlak 60,00

Start 25,00 mm Dekking -
Eind 25,00 mm Dekking v
¥ Verdeling

Wijze van genereren Gelijkmatige verdeling over de geselecte..
Aantal wapeningsstaven  1g

Beoogde h.o.h.-maat 200.00 mm

Exacte h.o.h.-afstand 250.00 mm

Exacte h.o.h.-afstanden 235,00 12*250.00 235,00

Uitsluiten Geen (alle wapeningsstaven maken) -
» IFC export

» Meer

Voor de positie van de haken kies je Standaard 90 graden, let op de waarden
die zijn ingevuld bij Dekking - Op vlak en bij Verdeling.

6. Maak het commando actief, selecteer de balk en daarna de punten 1, 2,3 en 4
die de vorm van de beugels beschrijven:
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7. Sluit af met de middelste muisknop en wijs nu het spreidingsgebied aan met
de punten 4 en 5:

Een wapeningstekening maken

1. Selecteer de betonnen balk en klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op
het commando Productietekening maken > Productietekening. Het dia-
loogvenster Weergave van het gemaakte verschijnt.

Weergave van het gemaakte - 0O X
' PRODUCT TYPE SLIM MAKEN MAKEN VAN
v BUBAK  C ® | wapening -
Slim maken van overschrijven standard A

~ Objectzichtbaarheid in de lijst
© Merken
o Bijbehorende onderdelen
€@ Gekoppelde submerken
© Onderdelen
© Objecten met tekeningen
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2. Selecteer in de kolom Maken van de optie "wapening". Dit is de instelling
waarmee we de tekening maken.

Klik op de knop Maken.

4. Het dialoogvenster Start nummeren verschijnt omdat het model genummerd
moet worden:

Start nummeren *

Voor deze bewerking
moeten de positienummers van gewijzigde onderdelen worden bijgewerkt.
2 Klik op Start nummeren om deze bij te werken.

Numrnering van nurmmers voor aan tekening gerelateerde objecten
uitveeren met zelfde nummering serie,

] Nummer alle gewijzigde objecten

Instellingen... Start nummeren| | Annuleren

Klik op Start nummeren en op OK, de tekening is nu gemaakt.

6. Kilik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op het commando Documentman-
ager. De Documentmanager wordt geopend waarin alle tekeningen en andere
model-gerelateerde bestanden/documenten worden beheerd.

7. Dubbelklik op de tekening zodat deze wordt geopend. Je ziet in de tekening
ook meteen de automatisch gemaakte buigstaat en ook alle details van de
balk.

8. Als je de weergave van de beugels aan wilt passen, dubbelklik je op een van
de beugels, het dialoogvenster Tekening wapening eigenschappen ver-
schijnt. Je kunt nu de instellingen aanpassen zodat het eruit ziet als in de
bijlage:

%" Tekening wapening eigenschappen Ed

Opslaan Laad Opslaan als standard |

Inhoud  Uiterlijk

Weergave wapeningsstaaf

dubbele lijnen met gevulde einden vl

[ Zichtbaarheid van wapeningsstaven in de groep: | alle |
Lijnen

‘u‘erberg lijnen achter onderdelen [Jaan/uit

Verberg lijnen achter andere wapeningsstaven  [_] aan/uit

Symbolen

Symbool op recht eind:

Symbool op haakse eind: —

OK Toepassen Wijzig Haal op Vi Annuleren

9. Kiik op de knop Wijzig.

10. Je kunt nu de rest van de tekening aanpassen zoals in de bijlage.

Je hebt in deze oefening de wapeningsstaven en de beugels handmatig gemodel-
leerd in de balk. Echter, je kunt hiervoor ook zogenaamde systeemcomponenten
gebruiken. Deze vind je in de Applicaties en Componenten database (Ctrl + F).

Hierin kun je zoeken naar bijvoorbeeld nummer 63 (Balk wapening) of nummer 70
(Maak hoofdwapening) of 67 (Maak beugelwapening).

Om deze componenten toe te passen kun je weer de instructies linksonder in het
beeldscherm volgen.



Oefening B5

Onderdelen

1.

Een IFC-bestand (Gebouw.ifc) vanuit Revit als referentiemodel in Tekla Struc-
tures invoegen.

Het IFC-bestand converteren naar werkelijke Tekla Structures-objecten.

Het Tekla Structures-model controleren op clashes.

5.1 Een IFC-bestand uit Revit als referentiemodel in Tekla Structures

toevoegen

Je kunt diverse soorten bestanden, bijvoorbeeld Autocad bestanden (DXF, DWG)
of IFC-bestanden in Tekla Structures als referentiemodel toevoegen. Je gebruikt
zo'n referentiemodel als hulpmiddel (referentie) om profielen te kunnen mod-
elleren in je Tekla Structures-model.

Om een referentiemodel toe te voegen:

1.
2.

Maar in Tekla Structures een nieuw model met de naam Oefening_B5.

Pas de eigenschappen van het stramien aan:

£} Rechthoekig stramien (1 geselecteerd) 9 X

‘ -

¥ Codrdinaten

X 0.00 4300.00 3000.00

¥ 0.00 7200.00

z -800.00 0.00 2600.00
¥ Labels

X ABCDE

Y 1234586

Z -800 +0 +2600

...en pas het werkgebied aan zodat deze automatisch wordt aangepast aan
het stramien.

Oefening B5 37



38

Oefening B5

3. Klik nu op de knop Referentiemodellen (1) in het hoofdvenster van Tekla
Structures en klik vervolgens op de knop Model toevoegen (2):

~

D'—_I Fasen

; Clash check

¥Ry IFC-objecten

L converteren n
R Layout Manager

o 2

?_-—:Taken

23.. Sequencer

@™ yracht samenstellen
L”Q Projectstatus

i@# Referentiemodellen

e + Model toevoegen = Nieuwe groep

Modellen zoeken.

Locks

<<» Standaard
Model toevoegen = 0O X
standard w Opslaan
Bestanden Zet bestanden hier neer of blader. e Bladeren...
Groep Standaard >
Locatie door Modeloorsprong b
o Offset X 0.00 mm ¥ 0.00mm Z 0.00mm Aanwijzen...
Schaal 1: | 1.00 Rotatie 0.00 Aanwijzen...
» Meer
Model toevoegen Annuleren

Be'eld

ox ,

O | &

a b3
ﬂ?
=
(&)
&
no
s

4. Blader in het dialoogvenster Model toevoegen naar het referentiemodel door
op de knop Bladeren (3) naast het vak Bestanden te klikken.

5. Je kunt bij Locatie door (4) het codrdinatensysteem selecteren waarmee
wordt gedefinieerd of het model relatief ten opzichte van de modeloorsprong,
het werkvlak of volgens een basispunt wordt ingevoegd. Kies de optie Mode-

loorsprong.

Je kunt ook nog de gewenste schaal invullen (als deze afwijkt van de schaal in
het Tekla Structures-model als er andere eenheden worden gebruikt) of een
rotatie om het referentiemodel rond de z-as te roteren.

Medel toevoegen

Locatie door

Model toevoegen

standard
Bestanden Gebouw
Groep Standaard

Modeloorsprong

Offset X000 mm
Schaal 1: 1.00
» Meer

— 0 X
A Opslaan

Bladeren...

0.00 mm Aanwijzen...

¥ 0.00 mm z

Rotatie  0.00 Aanwijzen...

Annuleren




6. Klik op de knop Model toevoegen om het IFC-bestand als referentiemodel in
het Tekla Structures-model toe te voegen:

Het IFC-bestand wordt toegevoegd.
Je kunt het IFC-bestand ook verbergen in het Tekla Structures-model, klik hier-

voor op het oog-symbool in het dialoogvenster Referentiemodellen:

@ Referentiemodellen

+ Model toevoegen

Modellen zoeken...

= Nieuwe groep

o X

o

@ Referentiemodellen

+ Model toevoegen

Modellen zocken...

= Nieuwe groep

9 X

<o

4 = Standaard

Gebouw

4 &5 Standaard

- ﬁ Gebouw

5.2 Het IFC-bestand converteren naar werkelijke Tekla Structures-

objecten

Het IFC-bestand dat je zojuist hebt toegevoegd, bestaat in feite uit IFC-objecten
zoals wanden, kolommen, poeren, etc. die samen het IFC-bestand vormen. Om
deze IFC-objecten in Tekla Structures te kunnen gebruiken, kun je het IFC-

bestand converteren naar werkelijke (oorspronkelijke) Tekla Structures-objecten.

Oefening B5 39




40

1. Selecteer het IFC-bestand in het Tekla Structures-model, klik hiervoor op de

knop Referentiemodellen (1) en selecteer het bestand Gebouw zodat deze

wordt geselecteerd:

2. Kilik in het tabblad Beheren op het commando IFC-objecten converteren, de
IFC-objecten worden geconverteerd naar Tekla Structures-objecten.

3. Na de conversie worden de geconverteerde IFC-objecten in een wijzigingen-
lijst weergegeven:

Sy oo
STAAL

Yoey

2
m’

EL Wizigingenlijst

BETON

Organisator

WAPENINGSSTAAF BEWERKEN VENSTER

e

, Clash check

TEKENINGEN & LUSTEN
IFC-abjecten
‘m converteren

R Layout Manager

Tekla

-GN

Ocfening_B5 - [View

BEHEREN

= Taken

ANALYSIS & DESIGN

ﬂ .. Sequencer

@ vracht samenstellen

Locks

&8 Projectstatus

A& D -modellen

TRIMBLE CONNECT

v

Status - Conversiestatus = Referentienasm  ~ | Referentiemateriaal ~ |  Referenticprofiel =~ Externe ID - Referentietyf
Up-to-date Conversic als extrusic  ~ FUNDERINGSSTROOK ~ CONCRETE/C20/25 800200 2ydSq8GeTSNQrKNaZEK... Parametrisch
Up-to-date Conversie als extrusie  ~ FUNDERINGSSTROOK ~ CONCRETE/C20/25 8007200 3TekSnGHIBI98NCXnWSP... Parametrisch
Up-to-date Conversic als extrusic  ~ KOLOM STEEL/S235IR HEA140 D6IFUTWHr2sR2J1B158EBQ Parametrisch
Up-to-date Conversie als extrusie  * KOLOM STEEL/S2351R HEA140 3rBcbVMOTIRS0VVEBzhwa  Parametrisch
Up-to-date Conversic als extrusic  ~ LIGGER STEEL/S235IR IPE270 2KRUEGjij6vBq 1KSMuVp... Parametrisch
Up-to-date Conversie als extrusie  ~ PLAAT CONCRETE/CA5/55 20075000 2FPWIGCBTDYROxEMEUB... Willekeurig
Up-to-date Conversic als extrusic ¥ PLAAT CONCRETE/C45/55 20047200 0QwbgdTud3vQCxnnAg... Willekeurig
Up-to-date Conversie als extrusie  ~ POER CONCRETE/C20/25 8007800 THHKGSVL1AUUmAjjgKT... Parametrisch
Up-to-date Conversic als extrusic  ~ POER CONCRETE/C20/25 800200 1eFNvDivDTw_7LRAxf..  Parametrisch

~ Objecten in het model selecteren

@ Modeloorsprong ¥

Geselecteerde objecten laden uit het model

L3

+ Inzoomen op selectie

Je kunt de wijzigingenlijst sluiten door op het kruisje X te klikken.
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Het Tekla Structures-model bestaat nu uit:
« een IFC-bestand

+ geconverteerde onderdelen

Je kunt het IFC-bestand weer verbergen door op het oog-symbool te klikken,
nu worden alleen de geconverteerde onderdelen getoond:

5.3 Het Tekla Structures-model controleren op clashes

Je kunt nu je Tekla Structures-model controleren om te zien of er na de conversie
onderdelen in zitten die met elkaar botsen. Dit doe je als volgt:

1.
2.

Selecteer alle onderdelen met behulp van een crossing.

Klik op de rechtermuisknop en selecteer het commando Clash check: de con-
trole wordt direct uitgevoerd.

Zodra de clash check gereed is, verschijnt het dialoogvenster Clash Check
Manager waarin gedetailleerdere informatie van de gevonden clashes wordt
weergegeven.

Zoals je ziet zitten er twee clashes in het model.
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3. Als je nu een regel selecteert, markeert Tekla Structures de volumes van de
twee objecten die een clash veroorzaken met een magenta box in het model:

= Clash G - Medus - titel 2 - o x
QEd-s- Zoeken o
[ Tussen referentiemodellen [[] Objecten in referentiemodellen Minimale afstand mm Tussen onderdelen
[ Tussen referentiemodellen en onderdelen
Vlag  Nummer Type Status Prioriteit Datum gewizigd Object-ID Objectnaam
0320 D
2 Clash 20920221537 1236, 12362 PLAAT, WAND
Gereed 2 clashes (0 verborgen ) ;|
5% Clash Check Manager - Geavanceerd Modus - Sessie zonder titel 2 - o
o2a-5-8 Zacken £
[ Tussen referentiemodellen [] biecten in referentiemodellen Minimale afstand mm Tussen onderdelen
(0] Tussen referentiemodellen en onderdelen
Viag  Nummer Type Status Prortet  Datum gewizgd Object-D Objectnazm
1 Clash 2092022 1537 12287, 12326 WAND: PLAAT

20-32022 15:37 12326, 12362 PLAAT; WAND

Gereed 2 clashes (Dverborgen)

4. Pas de afmetingen van de betonnen wanden aan zodat ze niet meer botsen
met de betonnen dakplaat.

5. Als je de controle nog een keer uitvoert, zul je zien dat er geen onderdelen
meer zijn die met elkaar botsen.
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